IB=R
M=DIA
N=X

Anexos

Ayudas para
la aplicacion
de nuevas
tecnologias en
la animacion
digital

o Financiado por Plan de Recuperacion,

la Unién Europea Transformacién
) Resili 1
NextGenerationEU W Vv Resiliencia

* %ot
*

* ok



Ayudas para
1a aplicacion
de nuevas
tecnologias en
la animacién
digital

Listado de
documentos requeridos

Gastos subvencionables
v justificacion de la ayuda

Principio DNSH
Do No Significant Harm

Contrato de codesarrolio
sobre el proyecto

Contrato de cotitularidad
sobre el proyecto

Cartade
compromiso

Documento
de independencia

Designacion
productonr delegado



Anexos Ayudas para IB=R

la aplicacién M=DIA
de nuevas N=XT
tecnologias en

lIa animaciéon

digital

Anexol
Listado de
documentos
requeridos

Las solicitudes y su documentacion deberan ser enviadas exclusivamente online
a través de la web del Programa IBERMEDIA (www.programaibermedia.com) o la
web de IBERMEDIA NEXT (www.ibermedianext.com).

Solo seran considerados los expedientes que contengan todos los
elementos mencionados a continuacidn. Las solicitudes incompletas seran
automaticamente rechazadas.

Todos los documentos enviados deben estar consignados en castellano,
portugués o italiano.

Formulario de solicitud debidamente cumplimentado.
Declaraciones responsables incluidas en la web.

Contratos, segun la naturaleza del proyecto (modelo establecido):

Wi =

« Contrato de codesarrollo sobre el proyecto (Teaser/Piloto/Prototipo/
Otros) (Anexo IV)

« Contrato de cotitularidad sobre el proyecto (Cortometraje/Videoclip/
Otros) (Anexo V)

En el caso de que estén implicados en el proyectos creativos/as y/o profesionales

4 latinoamericanos sera necesario aportar una Carta de Compromiso (Anexo VI),
firmada por los profesionales integrantes especificando su cometido dentro del
proyecto y firmada por la productora que se presenta como posible beneficiaria
de la convocatoria.



Anexos

10
11

Ayudas para IBZR

la aplicacién M=DIA
de nuevas N=XT
tecnologias en

lIa animaciéon

digital

La declaracién firmada por los otros desarrolladores en la que el productor
delegado es designado por éstos para representarlos ante IBERMEDIA,
Unicamente en esta ocasion (Anexo VIII).

En caso necesario, documento de independencia (Anexo VII), seguin el modelo
establecido, en el que se aclara la independencia real entre las compaiiias
desarrolladores. Concretamente:

4 )

» Que no existen accionariados en comun, ni de forma directa ni indirecta.
* Que los cargos directivos de las empresas son independientes.

* Que los érganos de administracion de las empresas son nombrados
internamente, sin que ninguna compafia externa tenga la potestad de
nombrarlos fuera.

N J

Extractos recientes de los registros de sociedades en los paises de cada
empresa desarrolladora, indicando el estatuto juridico de cada de ellas y el
nombre de las personas que estan autorizadas a cerrar los acuerdos en nombre
de su sociedad.

Dossier del proyecto seguin modelo establecido en el articulo 5 (PDF, maximo
23 paginas).

Plan de financiacion segin modelo establecido, donde se precise la contribucién
de cada codesarrollador a la financiacion del proyecto, las fuentes de
financiacidn, asi como la ayuda solicitada a IBERMEDIA NEXT.

Documentos justificativos relativos a las fuentes de financiacion que el proyecto
tiene aseguradas, tal y como se detalla en el plan de financiacidon mencionado en
el articulo 5.

Contratos de cesion de derechos autorales, de acuerdo con la legislacion
correspondiente de cada pais (realizacion, musica, guionista) y, si fuese el caso,
cesion de derechos de la obra en la que se basa el proyecto (literaria, grafica,
comic, etc).
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Anexo i

Gastos
subvencionables
Vv justificacion

de la ayuda

Se considerara el coste reconocido del proyecto, la suma de los gastos
subvencionables efectuados por la empresa productora para el desarrollo del
proyecto entre la publicacidn de la convocatoria y la entrega de este, a no ser
que se especifique otra cosa, y en los términos y con los limites establecidos en
los apartados siguientes:

4 )

A. La remuneracion del productor ejecutivo hasta el limite del 5 por cien
del coste de realizacidn del proyecto. Ademas, sdélo se reconocera
como coste la produccidn ejecutiva realizada por personas fisicas o
por personas juridicas cuyo objeto social incluya especificamente, sin
perjuicio de otros, el de produccidn ejecutiva.

Cuando exista una relacidn mercantil entre la empresa productora
y el productor ejecutivo, debera acompanarse el contrato con la
correspondiente factura y cuando la relacion sea laboral, debera
aportarse, junto con el contrato, la ndmina correspondiente, con
expresa indicacion del régimen general al que se adscribe.

Cuando el objeto del contrato del productor ejecutivo y/o de otros
trabajadores, sea genérico para diversos proyectos que lleve a cabo
la empresa, se prorrateara su coste en funcion de su participacion
efectiva en cada una de ellas.

Cuando el personal de plantilla de la empresa realice funciones
de productor ejecutivo sin un contrato especifico para ello, su
remuneracion se imputara al capitulo de gastos generales con las
mismas condiciones de prorrateo.

B. Los intereses financieros y gastos de negociacidon que generen los
préstamos formalizados con entidades financieras o de crédito para
la financiacion especifica del proyecto. Asimismo, los intereses y
gastos de formalizacidn derivados de préstamos formalizados con
intervencién de fedatario publico, con personas fisicas o juridicas no
vinculadas con la empresa productora, siempre que dichos gastos

queden suficientemente acreditados, y que dichos intereses no
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superen en mas de dos puntos el indice de referencia del precio oficial
del dinero. En caso de que los intereses superen dicho limite, sélo
seran admitidos los que no sobrepasen dicha cuantia.

En todo caso, el limite de los intereses financieros y gastos de
negociacion de los préstamos reconocibles como coste sera del 20
por cien del coste de realizacidn de la obra audiovisual.

El importe de los gastos generales, hasta el limite del 7 por cien del
coste de realizacion de la obra audivoisual. Debera imputarse al
capitulo de gastos generales el gasto relativo al personal de plantilla
de la productora que no tenga contrato laboral especifico para el proyecto
objeto de reconocimiento de coste. El gasto del personal de plantilla que
haya suscrito un contrato laboral especifico, conforme a la categoria
laboral asignada, para su participacion en varios proyectos que realice la
productora se prorrateara en funcion de su participacion efectiva en cada
una de ellas, imputandose al capitulo de personal técnico.

Los gastos de locomocidn, viajes y hoteles se imputaran al capitulo
de gastos generales, salvo que se trate de gastos de localizaciones o
gastos de desarrollo entre la fecha de publicacion de la convocatoria
hasta la fecha de la entrega del proyecto.

. Los gastos de publicidad y promocion, facturados a la empresa

productora, hasta el limite del 40 por cien del coste de realizacidn.

. Los gastos de doblaje y/o subtitulado y/o traduccién a cualquier lengua.

Los gastos del informe especial emitido por un auditor de cuentas,
cuando sea este medio el empleado para acreditar el coste de la pelicula.

. Los gastos correspondientes a agua y electricidad producidos en

locales o instalaciones directamente vinculados al desarrollo del
proyecto entre la fecha de publicacién de la convocatoria hasta la
fecha de la entrega del proyecto, siempre que dicha vinculacion se
justifique mediante la aportacidon de los correspondientes contratos.
Cuando dichos gastos se produzcan en el domicilio social principal de
la productora se imputaran al capitulo de gastos generales.

Los gastos de telefonia y conexion a Internet producidos entre la fecha de
publicacion de la convocatoria hasta la fecha de la entrega del proyecto.

Los gastos de comidas realizados entre la concesion de laayuda y la
fecha de la entrega del proyecto hasta un maximo de 350 Euros por
personay mes y hasta un maximo de 3.500 Euros por persona al aio.

Los gastos de produccién y posproduccion realizados entre la

fecha de publicacién de la convocatoria hasta la fecha de la entrega
del proyecto. A estos efectos, se entenderan por tales los gastos
directamente vinculados con la producciéon, montaje, efectos
visuales, musica, y creacién de imagenes sintéticas, animacion,
postproduccién de sonido, y titulos de crédito, asi como los gastos
de personal siempre que se acredite su vinculacidn a estos procesos.
La vinculacion de los citados gastos con el proyecto se acreditara
indicando el titulo de la misma en la factura.
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K. Los gastos relativos a escenografia y decoracién facturados hasta la
entrega del proyecto, siempre que sean gastos vinculados al mismo,
lo que se acreditara mediante la descripcion detallada del concepto y
mencidn del titulo de la obra audiovisual en la factura correspondiente.

L. De los gastos de viajes y desplazamientos se indemnizara el importe
del billete o pasaje utilizado, dentro de las siguientes tarifas:

b) Trenes de alta velocidad y velocidad alta: clase turista.

d) Trenes convencionales y otros medios de transporte: clase segunda
o turista.

No obstante lo dispuesto en el parrafo anterior, en casos de urgencia
justificada cuando no hubiera billete o pasaje de la clase que
corresponda, o por motivos de representacion o duracién de los viajes,
podra autorizarse una clase superior.

M. La utilizacion de los equipos, tecnologia y material técnico propiedad
de la empresa productora, siempre que se hayan utilizado para
el desarrollo del proyecto y Unicamente por la parte proporcional
del tiempo utilizado en la misma en la cantidad correspondiente al
doble de la que en concepto de amortizacidn quede reflejada en la
contabilidad de la empresa, de acuerdo con la normativa contable que
resulte de aplicacion.

N. En las peliculas de cortometraje, se podra computar el coste tedrico
de los trabajos que realice como guionista y/o director el productor
de las mismas, siempre que sea empresario individual. Dicho coste
tedrico se calculara teniendo en cuenta el valor medio declarado como
remuneracion de los profesionales que realizan estas actividades en la
produccion de cortometrajes.

N. Gastos de compra de tecnologia necesaria para el proyecto con su debida
justificacién de la necesidad de la compra incluyendo gafas de realidad
virtual, impresoras 3d , sistemas de captura de movimiento, tarjetas
graficas u otros que sean necesarios para la ejecucion del proyecto.

0. Gastos en consultores y tecnologos para asesorar el proyecto asi como
perfiles tecnoldgicos como programadores, technical directors, expertos
de pipeling, ingenieros informaticos u otros que se justifiquen debidamente.

N\

a) Avion: clase turista o clase de cuantia inferior a la prevista para aquella.

J

No serdn computados como coste:

-

A. El importe del impuesto sobre el valor afladido u otros impuestos de
caracter recuperable.

B. Los gastos suntuarios, las gratificaciones, las previsiones de gastos, excepto
los intereses de los préstamos, las valoraciones y las capitalizaciones.

~
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N\

C. Los gastos superiores a 10.000 Euros, facturados por cada empresa

vinculada a la empresa productora. No podran fraccionarse los gastos
correspondientes a una misma prestacion o servicio en diferentes
facturas, ni realizarse sucesivos contratos con objetos similares con
la finalidad de disminuir su cuantia y eludir el cumplimiento de lo
establecido en este apartado.

D. A efectos de lo establecido en esta letra, la empresa productora junto
a la solicitud de reconocimiento de coste, debera incluir una relacién
detallada de todas las empresas vinculadas a la misma.

E. Las facturas por encima del 50% del coste reconocido del proyecto
pagadas fuera de Espania, Italia o Portugal, o revertidas en
autores/ autoras o equipos técnicos/artisticos/de servicios que no
correspondan a estas nacionalidades.

F. La facturacion realizada entre las empresas coproductoras/
coejecutoras del proyecto. No obstante, se admitira una facturacion
de estas segundas empresas correspondiente a gastos empleados
en el proyecto que a su vez le hayan sido facturados por empresas
establecidas en su pais que no estén vinculadas a la empresa
beneficiaria ni a la empresa coproductora/coejecutora. Esta
aportacion se justificara mediante la documentacidn acreditativa
de la transferencia bancaria, la recepcion por la otra parte y una
certificacion comprensiva de los conceptos en los que se ha aplicado
acompaiada de las facturas y demas documentos probatorios legales
del pago. En ningun caso podra aplicarse esta aportacion a pagos del
personal de las empresas coproductoras/coejecutoras.

J

Se

considerara gque existe vinculacion con aquellas personas fisicas o

juridicas o agrupaciones sin personalidad cuando concurra alguna de las
siguientes circunstancias:

-

A. Personas fisicas unidas por relacion conyugal o personas ligadas con
analoga relacién de afectividad, parentesco de consanguinidad hasta
el cuarto grado o de afinidad hasta el segundo.

B. Las personas fisicas y juridicas que tengan una relacion laboral
retribuida mediante pagos periddicos.

C. Una sociedad y sus socios de caracter general, mayoritarios o sus
consejeros o administradores, asi como los cényuges o personas
ligadas con andloga relacion de afectividad y familiares hasta el cuarto
grado de consanguinidad o de afinidad hasta el segundo.

D. Las personas juridicas o agrupaciones sin personalidad y sus representantes
legales, patronos o quienes ejerzan su administracion, asi como los conyuges
o personas ligadas con andloga relacion de afectividad y familiares hasta el
cuarto grado de consanguinidad o de afinidad hasta el segundo.

~
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E. Las personas juridicas o agrupaciones sin personalidad y las personas
fisicas, juridicas o agrupaciones sin personalidad que conforme a
normas legales, estatutarias o acuerdos contractuales tengan derecho
a participar en mas de un 50 por ciento en el beneficio de las primeras.

Seran computados a efectos de reconocimiento del coste de una pelicula

los gastos que hayan sido efectivamente pagados en el momento de la
justificacion del gasto y asi se acredite documentalmente, mediante facturas
u otros documentos de valor probatorio equivalente en el trafico mercantil,
que tengan como destinatario a la empresa productora y cuyo expedidor
guede identificado en las mismas, asi como mediante ndminas que estén
emitidas por la empresa productora. En todos los supuestos deberan
presentarse facturas o documentos justificativos originales, acompafiados de
la documentacion acreditativa del pago.
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Anexo Il
Principio DNSH - Do
No Significant Harm

Don/Doia de nacionalidad
con domicilio en

y con documento de identificacidon personal n°
quien actua en nombre y representacion de la compaiiia
de nacionalidad y con domicilio

social en

MANIFIESTA

La actividad realizada para llevar a cabo el proyecto no cause un perjuicio
significativo a objetivos medioambientales a efectos de lo dispuesto en el
articulo 17 del Reglamento (UE) 2020/852, teniendo en cuenta la descripcién
de las medidas y las medidas de mitigacion expuestas en el Plan de
Recuperacidn, Transformacion y Resiliencia de conformidad con la Guia técnica
sobre la aplicacion del principio de «no causar un perjuicio significativo» (DO C
58 de 18.2.2021, p. 1).

Los equipos IT cumplirdn con los requisitos relacionados con la energia
establecidos de acuerdo con la Directiva 2009/125 [ EC para servidores y
almacenamiento de datos, o computadoras y servidores de computadoras o
pantallas electronicas.

En estas adquisiciones se activaran medidas para asegurar la compra de
aquellos equipos energéticamente eficientes, que sean absolutamente
respetuosos con el Code of Conduct for ICT de la Comisidén Europea, y se
tomaran medidas para que aumente la durabilidad, la posibilidad de reparacion,
de actualizacién y de reutilizacion de los productos, de los aparatos eléctricos y
electrénicos implantados.

Los equipos cumplirdn con los requisitos de eficiencia de materiales
establecidos de acuerdo con la Directiva 2009/125 / EC para servidores y
almacenamiento de datos, o computadoras y servidores de computadoras o
pantallas electronicas. Los equipos utilizados no contendran las sustancias
restringidas enumeradas en el Anexo Il de la Directiva 2011/65 / UE, excepto
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cuando los valores de concentracion en peso en materiales homogéneos no
superen los enumerados en dicho anexo Al final de su vida Util, los equipos se
someteran a una preparacion para operaciones de reutilizacion, recuperacién o
reciclaje, o un tratamiento adecuado, incluida la eliminacion de todos los fluidos y
un tratamiento selectivo de acuerdo con el Anexo VIl de la Directiva 2012/19 / UE.

Los criterios subvencionables excluiran las actividades que se enumeran
a continuacion:

(- )

i) las actividades relacionadas con los combustibles fdsiles, incluida
la utilizacidén ulterior de los mismos;

ii) las actividades en el marco del régimen de comercio de derechos
de emision de la UE (RCDE) en relacién con las cuales se prevea
que las emisiones de gases de efecto invernadero que van a provocar
no se situaran por debajo de los parametros de referencia pertinentes;

iii) las actividades relacionadas con vertederos de residuos,
incineradoras y plantas de tratamiento mecanico-biolégico; y

iv) las actividades en las que la eliminacion de residuos a largo plazo
pueda causar un perjuicio al medio ambiente.

NS J

En a de de 2023

Firmado por

en su calidad de
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Anexo IV
Contrato de
codesarrollio
sobre el proyecto

[JTeaser [IPrototipo [JPiloto [JOtros

De una parte, Don/Dofia con
documento de identificacion personal n° actuando

en nombre y representacion de sociedad con
numero de identificacidn fiscal y domicilio social en

(en adelante “SOCIO 1”).

Y, de otra parte, Don/Doiia con
documento de identificacién personal n° actuando
en nombre y representacion de sociedad con
numero de identificacion fiscal y domicilio social en

(en adelante “SOCIO 2").

EXPONEN

~

I. Que SOCIO 1 ostenta los derechos de propiedad intelectual del proyecto
“ " consistente en un teaser/prototipo/
piloto/otros de animacién en adelante “el PROYECTO". Se acompaiia al
presente Contrato los elementos del PROYECTO como ANEXO I.

Il. Que SOCIO 2 esta interesado en realizar el codesarrollo del PROYECTO
junto con SOCIO 1 para su posterior explotaciéon conjunta.

lll. Que SOCIO 1y SOCIO 2 tienen intencion de presentarse de forma
conjunta a la convocatoria de ayudas 2023 de IBERMEDIA NEXT,
con el objetivo de conseguir fondos para realizar el codesarrollo del
PROYECTO, siendo el objeto de este documento delimitar los derechos

y obligaciones de las partes en relacion con la precitada colaboracidn.
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IV. Que en razon de lo anterior las Partes, de comun acuerdo, y
reconociéndose las respectivas capacidades y representaciones con
gue actuan, otorgan el presente contrato que se regirad de acuerdo a
las siguientes estipulaciones:

ESTIPULACIONES

PRIMERA. Objeto del contrato

Es objeto del presente Contrato la determinacion de la correspondiente
participacion de las partes en el codesarrollo del PROYECTO llamado

Adicionalmente es objeto del presente Contrato establecer la titularidad de los
derechos de propiedad intelectual correspondientes al PROYECTO, asi como de
los ingresos derivados de su explotacion, y establecimiento de los derechos y
obligaciones respectivos.

No obstante, las Partes convienen expresamente que la colaboracion aqui
pactada no es en ninguna manera constitutiva de una sociedad entre ellas.

SEGUNDA. Presupuesto y aportaciones de las Partes

Las PARTES fijan el presupuesto del PROYECTO en
y sera financiado segun consta en el plan de financiacién que acompafian como
ANEXO Il al presente Contrato.

~

Las aportaciones de las Partes serdan las siguientes:

Aportaciones SOCIO 1:

(definir las tareas a realizar en el teaser/prototipo/piloto/otros)

Aportaciones de SOCIO 2:

(definir las tareas a realizar en el teaser/prototipo/piloto/otros)

NS J
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TERCERA. Porcentajes de copropiedad y reparto de beneficios

SOCIO 1y SOCIO 2 manifiestan que la propiedad sobre el PROYECTO, les
corresponde en la siguiente proporcion:

SOCIO 1: ( %)

SOCIO 2: ( %)

Las Partes seran cotitulares en exclusiva de todos los derechos de explotaciéon
sobre el PROYECTO (“Derechos de Explotacion”) para todo el mundo, por

el maximo de tiempo que la legislacién otorga, de conformidad con los
porcentajes establecidos en la presente clausula.

Entre los Derechos de Explotacién, y con mero caracter enunciativo,
las Partes seran cotitulares, de los siguientes derechos:

El derecho de reproduccion directa o indirecta, entendiéndose por tal
el derecho de fijar o de hacer fijar el PROYECTO en todo o en parte,
con caracter provisional o permanente sobre cualquier soporte o
formato y por cualquier sistema o procedimiento que permitan su
comunicacion y/o la obtencidn de copias de la totalidad o de partes o
fragmentos del mismo. La digitalizacién del PROYECTO, asi como el
almacenamiento en forma digital en un soporte electrénico, tendran la
consideracioén de acto de reproduccion.

El derecho de distribucidn, entendiéndose por tal el derecho a poner
a disposicion del publico el original, las copias o las reproducciones
del PROYECTO que puedan ponerse en circulacidon como objetos
tangibles en cualquier soporte o formato y por cualquier sistema o
procedimiento mediante su venta, alquiler, préstamo o cualquier otra
forma de transferencia temporal o definitiva de la propiedad, posesion
0 uso para cualquier finalidad licita.

El derecho de comunicacion publica, entendiéndose por tal el derecho
a realizar todo acto que en cualquier soporte o formato y por cualquier
sistema o procedimiento que permita que una pluralidad de personas
pueda tener acceso al PROYECTO sin previa distribucion de ejemplares
a cada una de ellas, de forma gratuita, mediante abono o suscripcion,
exigiendo o no el pago de un precio de entrada, o mediante cualquier
otro sistema de acceso libre o condicional.

El derecho de doblaje y subtitulado, derecho que incluye la realizacion

de las necesarias adaptaciones tanto para doblar las interpretaciones de
los intérpretes originales a cualquier otra lengua y dialecto, asi como para
transcribir, en la forma que para ello decidida el adaptador correspondiente,

los dialogos de la version original a otras lenguas y dialectos.
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El derecho de transformacion incluye el derecho a realizar, a titulo enunciativo y no
limitativo, largometrajes, temporadas de series, remakes, secuelas, precuelas, reboots,
obras teatrales asi como cualquier otra forma de transformacién del PROYECTO.

Estos mismos porcentajes seran de aplicacidn para el reparto de todas las
cantidades econémicas obtenidas por la explotaciéon del PROYECTO. Para el
caso de las subvenciones éstas iran a cubrir los costes de produccion segun

se indique en las correspondientes convocatorias. Se consideraran beneficios

y seran objeto de reparto por el porcentaje indicado entre las partes todos los
ingresos derivados de la explotacion del PROYECTO de los que Unicamente se
podran deducir los costes de produccidn, los gastos y comisiones directamente
imputables a las ventas, pagos a entidades de gestién de derechos de propiedad
intelectual, si procediera, etc., y que estén acreditados documentalmente.

SOCIO 1y SOCIO 2 se obligan a obtener la completa cesién de derechos de propiedad
intelectual de todas las personas que participen en la creacion del PROYECTO y de
cuyas actividades pudieran generarse derechos de propiedad intelectual, mediante la
firma del pertinente documento. La cesion debera constar por escrito y ser para todos
los medios de explotacion, por el territorio mundial, en exclusividad y hasta el paso de
los derechos de propiedad intelectual a dominio publico.

CUARTA. Gestion y comercializacion

Las partes acuerdan que compartiran la toma de decisiones en la gestidn,
comercializacion y decisiones sobre el PROYECTO objeto de este contrato, de
conformidad con las siguientes normas:

~

1. Cualquiera de las partes podra realizar gestiones en orden a la
explotacion econdmica del PROYECTO, si bien la decision final debera
ser adoptada por ambas partes.

2. Las decisiones econdmicas de comercializacion corresponderan a
ambas partes por igual y deberan ser tomadas de comun acuerdo por
escrito, sirviendo a estos efectos las comunicaciones cursadas por
correo electroénico.

J

Ambas partes, en cuanto encargadas de la explotaciéon comercial de la Obra
Audiovisual, podran suscribir con terceros cuantos contratos y acuerdos
resulten oportunos a este fin. Para ello, no obstante, la parte firmante recabara
el consentimiento previo y por escrito de la otra PARTE, sirviendo cualquier
forma de comunicacidn escrita, especialmente el correo electronico.

QUINTA. Duracion

El presente Contrato entrara en vigor a su firma y permanecera en vigor
mientras duren los compromisos contenidos en el presente Contrato.
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SEXTA. Causas de resolucion

El presente contrato podra resolverse por las causas generales de los contratos
y por la especifica de no llegar las partes a un acuerdo sobre la determinacién de
la version final del PROYECTO. En este supuesto, el contrato quedara resuelto sin
mas consecuencias, sin que las partes se deban nada en consideracién al mismo,
recuperando las partes sus respectivas aportaciones que podran usar libremente
en cuanto sean exclusivas suyas e individualizadas, y no afecten a la otra parte.

SEPTIMA. Arbitraje

Toda controversia, diferencia o reclamacién que surja del presente contrato y de
toda enmienda al mismo o relativa al presente contrato, incluyendo en particular,
su formacion, validez, obligatoriedad, interpretacion, ejecucién, incumplimiento o
terminacion, asi como las reclamaciones extracontractuales, seran sometidas a
arbitraje de Derecho/equidad, para su solucién definitiva de conformidad con el
Reglamento de Arbitraje de la Corte de Arbitraje y Mediacion. El tribunal arbitral
estard compuesto por un arbitro Unico. El arbitraje tendra lugar en Madrid. El
idioma que se utilizara en el procedimiento arbitral sera el castellano. La sede del
arbitraje sera en Madrid (Espaia). La controversia, diferencia o reclamacion se
resolvera de conformidad con la legislacidn espaiiola.

OCTAVA. Jurisdiccion y fuero

Este contrato se rige por la legislacion espaiola.

Para cualquier disputa relativa a la interpretacion o ejecucidn de este contrato,
ambas partes, con renuncia a su propio fuero, se someten a la jurisdiccidn de
los Tribunales de Justicia de la ciudad del demandado.

Ambas partes otorgan y firman el presente contrato por duplicado, previa su
lectura integra, el cual declaran entender y con cuyo contenido estan conformes.

Firma Socio 1 Firma Socio 2

En a de de 2023

NOTA: Puede haber mas de dos socios. Solo seria necesario afiadirlos tanto al
principio del documento, como al final, con sus respectivas firmas.
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Anexo V

Contrato de
cotitularidad
sobre el proyecto

[JCortometrajes []Videclips [JOtros

De una parte, Don/Dofia con
documento de identificacion personal n° actuando

en nombre y representacion de sociedad con
numero de identificacidn fiscal y domicilio social en

(en adelante “SOCIO 1”).

Y, de otra parte, Don/Doiia con
documento de identificacién personal n° actuando
en nombre y representacion de sociedad con
numero de identificacidn fiscal y domicilio social en

(en adelante “SOCIO 2").

EXPONEN

I. Que SOCIO 1 ostenta los derechos de propiedad intelectual del
proyecto “ " consistente en un videoclip/
cortometraje de animacidn en adelante “el PROYECTO". Se acompaiia al
presente Contrato los elementos del PROYECTO como ANEXO I.

Il. Que SOCIO 2 estd interesado en colaborar en la produccién del
PROYECTO junto con SOCIO 1 para su posterior explotacion conjunta.

lll. Que SOCIO 1y SOCIO 2 tienen intencion de presentarse de forma
conjunta a la convocatoria de ayudas 2023 de IBERMEDIA NEXT,
con el objetivo de conseguir fondos para realizar el codesarrollo del
PROYECTO, siendo el objeto de este documento delimitar los derechos
y obligaciones de las partes en relacion con la precitada colaboracién.




Anexos

Ayudas para IBZR

la aplicacién M=DIA
de nuevas N=XT
tecnologias en

lIa animaciéon

digital

IV. Que en razén de lo anterior las Partes, de comun acuerdo, y
reconociéndose las respectivas capacidades y representaciones con
gue actuan, otorgan el presente contrato que se regirad de acuerdo a
las siguientes estipulaciones:

ESTIPULACIONES

PRIMERA. Objeto del contrato

Es objeto del presente Contrato la determinacion de la correspondiente
participacion de las partes en la colaboracion para la produccion del
PROYECTO llamado

Adicionalmente es objeto del presente Contrato establecer la titularidad de los
derechos de propiedad intelectual correspondientes al PROYECTO, asi como de
los ingresos derivados de su explotacion, y establecimiento de los derechos y
obligaciones respectivos.

No obstante, las Partes convienen expresamente que la colaboracion aqui
pactada no es en ninguna manera constitutiva de una sociedad entre ellas.

SEGUNDA. Presupuesto y aportaciones de las Partes

Las PARTES fijan el presupuesto del PROYECTO en
y sera financiado segun consta en el plan de financiacién que acompafian como
ANEXO Il al presente Contrato.

~

Las aportaciones de las Partes serdn las siguientes:

Aportaciones SOCIO 1:

(definir las tareas a realizar en el cortometraje/videoclip/otros)

Aportaciones de SOCIO 2:

(definir las tareas a realizar en el cortometraje/videoclip/otros)

NS J
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TERCERA. Porcentajes de copropiedad y reparto de beneficios

SOCIO 1y SOCIO 2 manifiestan que la propiedad sobre el PROYECTO, les
corresponde en la siguiente proporcion:

SOCIO 1: ( %)

SOCIO 2: ( %)

Las Partes seran cotitulares en exclusiva de todos los derechos de explotaciéon
sobre el PROYECTO (“Derechos de Explotacion”) para todo el mundo, por

el maximo de tiempo que la legislacién otorga, de conformidad con los
porcentajes establecidos en la presente clausula.

Entre los Derechos de Explotacién, y con mero caracter enunciativo,
las Partes seran cotitulares, de los siguientes derechos:

El derecho de reproduccion directa o indirecta, entendiéndose por tal
el derecho de fijar o de hacer fijar el PROYECTO en todo o en parte,
con caracter provisional o permanente sobre cualquier soporte o
formato y por cualquier sistema o procedimiento que permitan su
comunicacion y/o la obtencidn de copias de la totalidad o de partes o
fragmentos del mismo. La digitalizacién del PROYECTO, asi como el
almacenamiento en forma digital en un soporte electrénico, tendran la
consideracioén de acto de reproduccion.

El derecho de distribucidn, entendiéndose por tal el derecho a poner
a disposicion del publico el original, las copias o las reproducciones
del PROYECTO que puedan ponerse en circulacidon como objetos
tangibles en cualquier soporte o formato y por cualquier sistema o
procedimiento mediante su venta, alquiler, préstamo o cualquier otra
forma de transferencia temporal o definitiva de la propiedad, posesion
0 uso para cualquier finalidad licita.

El derecho de comunicacion publica, entendiéndose por tal el derecho
a realizar todo acto que en cualquier soporte o formato y por cualquier
sistema o procedimiento que permita que una pluralidad de personas
pueda tener acceso al PROYECTO sin previa distribucion de ejemplares
a cada una de ellas, de forma gratuita, mediante abono o suscripcion,
exigiendo o no el pago de un precio de entrada, o mediante cualquier
otro sistema de acceso libre o condicional.

El derecho de doblaje y subtitulado, derecho que incluye la realizacion

de las necesarias adaptaciones tanto para doblar las interpretaciones de
los intérpretes originales a cualquier otra lengua y dialecto, asi como para
transcribir, en la forma que para ello decidida el adaptador correspondiente,

los dialogos de la version original a otras lenguas y dialectos.
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Estos mismos porcentajes seran de aplicacidn para el reparto de todas las
cantidades econdmicas obtenidas por la explotacion del PROYECTO. Para el
caso de las subvenciones éstas iran a cubrir los costes de produccién seguin

se indique en las correspondientes convocatorias. Se consideraran beneficios

y seran objeto de reparto por el porcentaje indicado entre las partes todos los
ingresos derivados de la explotaciéon del PROYECTO de los que Unicamente se
podran deducir los costes de produccion, los gastos y comisiones directamente
imputables a las ventas, pagos a entidades de gestion de derechos de propiedad
intelectual, si procediera, etc., y que estén acreditados documentalmente.

SOCIO 1y SOCIO 2 se obligan a obtener la completa cesion de derechos de
propiedad intelectual de todas las personas que participen en la creacién de

y de cuyas actividades pudieran generarse derechos
de propiedad intelectual, mediante la firma del pertinente documento. La cesidon
debera constar por escrito y ser para todos los medios de explotacion, por el territorio
mundial, en exclusividad y hasta el paso de los derechos de propiedad intelectual a
dominio publico.

CUARTA. Gestion y comercializacion

Las partes acuerdan que compartiran la toma de decisiones en la gestion,
comercializacién y decisiones sobre el PROYECTO objeto de este contrato, de
conformidad con las siguientes normas:

~

1. Cualquiera de las partes podra realizar gestiones en orden a la
explotacion econémica del PROYECTO, si bien la decision final debera
ser adoptada por ambas partes.

2. Las decisiones econdmicas de comercializacion corresponderan a
ambas partes por igual y deberan ser tomadas de comun acuerdo por
escrito, sirviendo a estos efectos las comunicaciones cursadas por
correo electrénico.

J

Ambas partes, en cuanto encargadas de la explotacién comercial de la Obra
Audiovisual, podran suscribir con terceros cuantos contratos y acuerdos
resulten oportunos a este fin. Para ello, no obstante, la parte firmante recabara
el consentimiento previo y por escrito de la otra PARTE, sirviendo cualquier
forma de comunicacidn escrita, especialmente el correo electrénico.

QUINTA. Duracion

El presente Contrato entrara en vigor a su firma y permanecera en vigor
mientras duren los compromisos contenidos en el presente Contrato.
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SEXTA. Causas de resolucion

El presente contrato podra resolverse por las causas generales de los contratos
y por la especifica de no llegar las partes a un acuerdo sobre la determinacién de
la version final del PROYECTO. En este supuesto, el contrato quedara resuelto sin
mas consecuencias, sin que las partes se deban nada en consideracién al mismo,
recuperando las partes sus respectivas aportaciones que podran usar libremente
en cuanto sean exclusivas suyas e individualizadas, y no afecten a la otra parte.

SEPTIMA. Arbitraje

Toda controversia, diferencia o reclamacién que surja del presente contrato y de
toda enmienda al mismo o relativa al presente contrato, incluyendo en particular,
su formacion, validez, obligatoriedad, interpretacion, ejecucién, incumplimiento o
terminacion, asi como las reclamaciones extracontractuales, seran sometidas a
arbitraje de Derecho/equidad, para su solucién definitiva de conformidad con el
Reglamento de Arbitraje de la Corte de Arbitraje y Mediacion. El tribunal arbitral
estard compuesto por un arbitro Unico. El arbitraje tendra lugar en Madrid. El
idioma que se utilizara en el procedimiento arbitral sera el castellano. La sede del
arbitraje sera en Madrid (Espaia). La controversia, diferencia o reclamacion se
resolvera de conformidad con la legislacidn espaiiola.

OCTAVA. Jurisdiccion y fuero

Este contrato se rige por la legislacion espaiola.

Para cualquier disputa relativa a la interpretacion o ejecucidn de este contrato,
ambas partes, con renuncia a su propio fuero, se someten a la jurisdiccidn de
los Tribunales de Justicia de la ciudad del demandado.

Ambas partes otorgan y firman el presente contrato por duplicado, previa su
lectura integra, el cual declaran entender y con cuyo contenido estan conformes.

Firma Socio 1 Firma Socio 2

En a de de 2023
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Anexo Vi
Cartade
compromiso

Mediante la presente Carta de Compromiso,
sociedad con numero de identificacion fiscal
y domicilio social en
en adelante, la "PRODUCTORA"), representada en este acto por Don/Doia

con documento de identificacion

personal n° y Don/Dofa
con documento de identificacion personal n° mayor
de edad, actuando en nombre y representacion propia, con domicilio en

(en adelante, el “COLABORADOR”),

DECLARAN

Que la PRODUCTORA ha desarrollado el proyecto denominado, temporal o
definitivamente (en adelante, la “Obra
Audiovisual”), con las caracteristicas especificadas en el Anexo .

Que el COLABORADOR es un profesional que se dedica, entre otras, a
actividades de

Que, para llevar la produccioén de la Obra Audiovisual la PRODUCTORA requiere
contar con los servicios de y por
las cualidades profesionales y artisticas del COLABORADOR, se encuentra
interesada en que este lleve a cabo dichos servicios.

Que siendo coincidentes los intereses de las partes, mediante el presente
acuerdo el COLABORADOR se compromete a prestar los servicios de

en la Obra Audiovisual, para lo cual, en su
oportunidad, la PRODUCTORA y el COLABORADOR suscribiran el contrato
correspondiente estableciendo los derechos y obligaciones que se deriven de
tal relacion.

R WihN -
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En el referido contrato, las partes estableceran la cesion por parte del
COLABORADOR de los derechos de propiedad intelectual o de cualquier

otro tipo que se deriven de la prestacion de sus servicios a favor de la
PRODUCTORA, asi como la correspondiente autorizacion de uso de su imagen
y/o voz para el material adicional que se elabore con fines de promocion y/o
publicidad de la Obra Audiovisual.

La PRODUCTORA determinara a su entera discrecion todos los aspectos

de cualesquiera titulos de crédito en los que aparezca el COLABORADOR

en la Obra Audiovisual, incluyendo la manera, forma, orden, tamafo, estilo,
naturaleza y ubicacién de los mismos, sujeto a las exclusiones y disposiciones
habituales de la PRODUCTORA y conforme a lo establecido en cualquier
convenio colectivo que resulte de aplicacion.

El COLABORADOR se obliga a mantener en la mas estricta confidencialidad
cualquier informacion relativa a los términos de este acuerdo, a la Obra Audiovisual
o al rodaje de la misma, y a cualquier otra informacién que le proporcione la
PRODUCTORA en el marco de la produccién de la Obra Audiovisual.

Las partes establecen que la presente Carta de Compromiso se somete ala
legislacion espafiola, y que para dirimir cualquier conflicto relacionado al mismo
se someteran a los Juzgados y Tribunales de la ciudad de Madrid, con renuncia
expresa al fuero que pudiera corresponderles.

EN PRUEBA DE CONFORMIDAD, las partes firman por duplicado la presente
Carta de Compromiso como un unico y mismo instrumento en el lugar y dia
indicados en el encabezamiento.

La PRODUCTORA EI COLABORADOR

En a de de 2023
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Anexo Vil
Documento de
independencia

Don/Doia de nacionalidad
con domicilio en
y Don/Doia
con documento de identificacion personal n° quien
actua en nombre y representacion de la compania de
nacionalidad y con domicilio social en
MANIFIESTA

Que a los efectos de lo previsto en la bases de la Convocatoria 2023 de
IBERMEDIA NEXT/Programa IBERMEDIA de “Ayudas para la aplicacién de nuevas
tecnologias en la animacion digital” y con respecto a la solicitud de ayuda

del proyecto titulado por medio del
presente documento declaro que la compafiia que represento es independiente
de las empresas y y, en

consecuencia, que ninguna de dichas compaiias codesarrolladoras/cotitulares,
incluida la que representa el dicente, ejerce una influencia dominante sobre
cualquiera de las restantes codesarrolladoras/cotitulares por razones de:

-

A. Titularidad directa o indirecta del capital social o de los derechos
de voto;

B. Participacion en sus 6rganos de administracion;

C. Por tener la facultad de designar o elegir los miembros de su
administracién o

D. Por asistirle facultad de condicionar la toma de decisiones en
cualquiera de las restantes compaiiias codesarrolladoras.

Firmado por

En su calidad de

En a de de 2023
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Anexo Vil
Designacion
productonr delegado

Don/Dofia con documento de identificacion
personal n° actuando en nombre y representacion
de sociedad con numero de identificacion fiscal

y domicilio social en

MANIFIESTA

Que a los efectos de los previsto en las bases de la Convocatoria de
IBERMEDIA NEXT por medio del presente escrito, declara que la empresa
representada legalmente por
estd autorizada por las autoridades de las respectivas
empresas codesarrolladoras/cotitualares paara presentar el proyecto

con el fin de participar en la Convocatoria de
Ayudas para la aplicacién de nuevas tecnologias en la animacion digital.

Firmado por

En su calidad de

En a de de 2023
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